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Conferences surl'art
Intelligence artificielle et
art numerigue
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Cycle de 8 conférences

71.— 4.3.2025
Mardis de 12h30 a 13h30



Conférences sur l'art

Intelligence artificielle et
art numérique

8 conférencier-ére-s pour
une série de 8 conférences

Lintelligence artificielle transforme

la création en redéfinissant les roles
de l'artiste et de la machine, soule-
vant des questions sur la créativite,
l'authenticité et l'originalité. Ces
échanges permettront d’analyser
comment'lAinfluence les processus
artistiques, la relation avec le public et
les enjeux éthiques quiy sont liés. Ces
conférences offriront une réflexion
sur l'avenir de l'art a I'ere numérique
et surles nouvelles perspectives
gu'ouvrent ces technologies.

Dates
les mardis a12h30
du 7 janvier au 4 mars 2025

Lieu
Auditorium du MCBA
Place de la Gare 16,1003 Lausanne

Tarif

CHF100.- la série de 8 conférences,
sur inscription et a régler d’'avance
ou CHF 15 .- I'unité, sans inscription

Gratuit pour les étudiant-e's

Inscription en ligne
www.mcba.ch/amis-du-
musee/#conferences



Conférence n°1
Mardi 7 janvier a 12h30

Lart numérique: les origines

d’un bouleversement
par Marc Atallah

Pas un jour ne passe sans que
nous soyons confrontés a cette
évidence: I'art numérique a envahi
notre quotidien. En effet, nous sa-
vons que les logiciels de retouches
d’image ont impacté profondément
I'art photographique, que les dis-
positifs interactifs sont de plus en
plus utilisés par les compagnies de
danse et que les progrés de l'intel-
ligence artificielle semblent sur le
point de bousculer notre concep-
tion méme de I'art. La présentation
de Marc Atallah visera a revenir
sur les origines de cet art dit nu-
meérique, afin de mieux en saisir les
enjeux et les évolutions.

Conférencen®2
Mardi 14 janvier a 12h30

Les intelligences artificielles gé-
nératives sont-elles surréalistes ?
Une plongée dans le monde fas-
cinant de la génération d'images

parles IA.
par Arnaud Dufour

Inspirée par les expositions sur le
surréalisme en 2024 a Plateforme
10, cette conférence explore les
intelligences artificielles dites
génératives, et en particulier celles
qui générent des images. La pré-
sentation abordera les concepts de
base de ces plateformes et

montrera ce qu’elles permettent

de faire en matiere de création
visuelle. Les limites et les questions
gu’elles posent au monde de l'art et
de la culture seront aussi présen-
tées.

Conférence n°3
Mardi 21 janvier a 12h30

Quand les artistes contempo-
rains s’emparent des intelli-

gences artificielles
par Nathalie Dietschy

Dans un texte récent (2023), I'artiste
et théoricienne Hito Steyerl nomme
les images générées par desin-
telligences artificielles des « mean
images », I'adjectif « mean » ren-
voyant tant a la nature mineure de
'image qu’au minable, a 'avare ou
au méchant. Ces images, produites
par des algorithmes a partir de
vastes lots de données, engrangent
des représentations du monde qui
nécessitent d'étre interrogées.

Cette conférence examinera les
enjeux liés a 'essor des |A géné-
ratives dans la création artistique
et les moyens proposés par les
artistes pour s'en emparer.



Conférence n°4
Mardi 28 janvier a 12h30

Art etintelligence artificielle :
la guerre du droit d’auteur pour

le controle de la valeur
par Yaniv Benhamou

La conférence donnera un apergu de
la guerre du droit d'auteur pour contré-
ler lavaleur issue des modeles d'IA,

ce qui conduit alafindes donnéesen
libre acces (hiver des données). La
conférence s'interrogera aussi sur
l'aptitude du droit d’auteur a prévoir un
partage équitable de lavaleur al'ére
del'lA, sachant que les plateformes
captent I'essentiel de la valeur.

Conférence n°5
Mardi 4 février 2 12h30

L'art numérique a I'ere du web3

etdesIA
par Guillaume Helleu

Bien que I'art numérique ait pris
racine dans les années 60 et se soit
enrichi dans les années 90 avec
I’émergence du net.art, c'est au
tournant de 2020 que de véritables
révolutions se manifestent dans ce
domaine. D'un c6té, les technolo-
gies blockchain avec les NFT ; de
I'autre, le Deep Learning avec les
IA génératives. Cette conférence
explore comment ces deux innova-
tions technologiques redéfinissent
les enjeux esthétiques et écono-
miques de ce secteur de I'art.

Conférence n°6
Mardi 11 février a 12h30

Peindre I'imperfection a I'ére de

l'intelligence artificielle
par Sébastien Mettraux

Lartiste présentera sa démarche

de peintre, son rapport a la tradition
picturale et aux technologies de son
époque en tant que «digital nativen. Il
retracera I'évolution de son travail, des
environnements virtuels de «Dernier
paysage 1» (2004-2009) aux fractales
générées par ordinateur dans «Ex Co-
dice» (2022-23). Il partagera des essais
inédits issus de sa veille technologique
et expliquera comment la découverte
des outils d'lA génératives I'a conduit a
de profonds questionnements eta une
crise artistique, le poussant a repenser
son role et sadémarche.

Conférence n°7
Mardi 25 février a 12h30

Collectionner al'eredel'lA:
Limpact de I'art généré par I'lA
sur les maisons de vente aux
encheéres et la dynamique du

marché de I'art
par Cyan Bettinelli

Atravers I'exemple marquant du
portrait d'Edmond de Belamy vendu
chez Christie’s, cette conférence
dévoile comment I'art généré par
I'lA bouleverse les perceptions des
collectionneurs et les pratiques
traditionnelles de valorisation. Com-
ment I'lA, loin de remplacer 'artiste
humain, redéfinit-elle I'innovation
artistique ? Dans le cadre d’'un



meémoire universitaire de bachelor,
cette étude ouvre ainsi de nouvelles
perspectives sur le futur de la créati-
vité et du marché de l'art.

Conférence n°8
Mardi 4 mars a 12h30

Design graphique et intelligence

artificielle
par Etienne Mineur

La conférence explorera les divers as-
pects de I'lA, spécifiquementdans le
domaine de la création graphique, en
illustrant comment elle démocratise
I'acces a des techniques, mais sans
garantir nécessairement la qualité des
ceuvres produites. Elle abordera égale-
ment les implications Iégales, sociales
et éthiques de ces avanceées, en cher-
chanta comprendre non seulement
leur fonctionnement, mais aussiles
stratégies permettant de les intégrer
harmonieusement a I'effort créatif des
designers, sans les subordonner.



Les conférencier-ere-s

Marc Atallah

Marc Atallah est Maitre d’enseignement et de recherche a la Section

de francais de I'Université de Lausanne. Aprées avoir dirigé la Maison
d’Ailleurs pendant treize ans, il a fondé nARTative SA, une société d’archi-
tectes culturels, notamment en charge du Digital Dreams Festival, dont
la premiére édition s’est tenue en 2024. A 'UNIL, ses recherches portent
sur les littératures conjecturales - I'utopie, la dystopie et la science-fic-
tion - et sur les théories de la fiction.

Arnaud Dufour

Arnaud Dufour est professeur a la Haute Ecole d'Ingénierie et de Gestion
du Canton de Vaud a Yverdon. Il est spécialisé dans le marketing digital et
le commerce électronique. Il suit les évolutions des |A génératives et leurs
impacts sur la stratégie des entreprises. A titre privé, il est amateur de pho-
tographie et de peinture contemporaineg, ce qui 'améne a s'intéresser aux
impacts du numérique sur la pratique artistique et le marché de l'art.

Nathalie Dietschy

Nathalie Dietschy est professeure assistante a la Section d’histoire de
I'art de I'Université de Lausanne et vice-doyenne a la Faculté des lettres.
Spécialiste de la période contemporaing, elle s'intéresse en particulier ala
photographie a I'’ére numérique, au livre d’artiste et de photographie, aux
problématiques écologiques, ainsi qu'aux représentations du Christ. Elle

a notamment publié Le Christ au miroir de la photographie contemporaine
(Alphil, 2016) et The Figure of Christ in Contemporary Photography (Reak-
tion Books, 2020).

Yaniv Benhamou

Yaniv Benhamou est professeur de droit du numérique et de I'information
ala Faculté de droit de I'Université de Genéve avec un focus sur les tech-
nologies émergentes (Web3+Al), le secteur créatif (musique, art visuel,
jeux vidéos) et les données en tant que biens communs (commons et les li-
cences open source). |l travaille depuis 10 ans sur l'articulation entre le droit
et le secteur créatif d'une part et le patrimoine culturel d'autre part. Yaniv
Benhamou est avocat dans un cabinet a Genéve et fondateur de Artists
Rights (service de conseil juridique gratuit pour les artistes suisses).



Guillaume Helleu

Guillaume Helleu, architecte et chercheur associé a la HEAD - Geneéve,
cofonde en 2022 Hint3rland, un studio de recherche et création autour
des technologies émergentes. |l développe Hint3r.Al : une solution d’lA
multimodale, Cryptokit.ch : une cartographie typographique des techno-
logies blockchain et Play-to-Learn : un nouveau média faisant converger
sciences sociales et jeu vidéo. Parmi ses derniéres publications figure un
manuel d’exercice d’lA a destination du corps enseignant.

Sébastien Mettraux

Sébastien Mettraux, artiste suisse diplomé de 'ECAL et de la HEAD, integre
le numérique dans sa peinture depuis 2004. Récompensé par le Swiss Art
Award en 2009 et la bourse Leenaards en 2015, il explore a travers ses séries
des thémes tels que I'industrie, la nature et le transhumanisme. Aprés des
résidences a Berlin en 2018 et a Esch en 2022, son travail actuel méle tech-
niques classiques et nouvelles technologies pour interroger la représentation

Cyan Bettinelli

Née a Lausanne, Cyan Bettinelli a toujours navigué entre affaires et art,
mais c’est pour ce dernier que sa passion s'est réellement affirmée. Apres
des études en finance a I'Université de St. Gall, elle a choisi de s'attaquer
aun sujet a la fois captivant et actuel pour son mémoire : I'impact de I'lA
sur le marché de I'art. Son stage chez Sotheby’s a Geneve a ensuite nourri
davantage sa fascination pour cet univers en perpétuelle mutation, ou se
croisent tradition et innovation.

Etienne Mineur

Etienne Mineur est un designer, éditeur et enseignant francais, dont le
travail est axé sur les relations entre graphisme et interactivité. Depuis
guelques années, il s'investit dans le domaine des intelligences artificielles
génératives. Il a aussi une activité en tant qu'enseignant dans de nom-
breuses écoles. Il enseigne actuellement régulierement a la HEAD de Ge-
néve, aI'école Camondo de Paris, et il est responsable d'un atelier concer-
nant les intelligences artificielles génératives a I'Ecole nationale supérieure
de création industrielle (Ensci—Les Ateliers).
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